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Defend and fire! That's your mission in this battle between 
Action Force and their enemy, an evil organization, 
determined to take over the world. The enemy leader, Baron 
Ironblood, has built a giant combat machine which now 
slithers back and forth over the Action Force training camp in 
the form of a giant cobra snake. That means danger for the 
Action Force recruits running for shelter between the training 
building and headquarters. 


You see, the Cobra is trying to capture them by shooting 
venom from its fangs and laser beams from its eyes. If hit by 
venom, a recruit is “vaporized” until he materializes again … 
at enemy headquarters! And if he's hit by a laser beam, he's 
directly "beamed up!” 


But you as Action Force leader can protect the recruits with 
your atomic-powered energy shield. You as Action Force 
leader can destroy the Cobra with your missile-firing guns 
But you must be quick with your wits and deadly with your 
aim. It's a mission for only highly trained commandos like 
Action Force — and you 





English Instructions 


OBJECT 
=== 


The object of the game depends on whose side you're on — 
Action Force or Cobra. If you're playing as Action Force leader, 
the object is to destroy the Cobra while protecting the Action 
Force recruits. If you're playing as the Cobra, the object is to 
capture four Action Force recruits before Action Force 
destroys you. 


SETTING THE CONSOLE CONTROLS 


1 


p. 


Select a game level number and number of players (see 
GAME SELECTION on back page) by pressing down on the 
GAME SELECT switch. The game number and number of 
players will appear at the top of the screen. 
Set the DIFFICULTY switch: 
Position A (Expert): 
1-player game. Your shield must be next to either gun 
turret in order to fire 
2-player cooperative game. Your shield must be nextto 
your own gun turret in order to fire. 
2-player competitive game. Your shield must be next to 
either gun turret in order to fire, 
3-player game. Your shield must be next to your own 
gun turret in order to fire. 
Positiori B (Novice): 
Your shield may be in any position in order to fire. 
Press down the GAME RESET switch and you're ready to 
start the action. 





THE PADDLES AND JOYSTICK CONTROLLERS 
i 


Plug a set of paddles firmly into the LEFT controller jack. The 
paddle on the LEFT controls the red shield and red gun turret. 
The paddle on the RIGHT controls the blue shield and blue gun 
turret. In a one-player game, use the LEFT paddle. 


Use the paddle to manoeuvre your shield from left to right 
between the two gun turrets. To fire your missiles, keep the 
fire button pressed down. The missile will explode 
automaticallv. To direct the missile toward vour target, turn 
the paddle dial LEFT or RIGHT accordingly. 


Plug the Joystick firmly into the RIGHT controller jack. The 
Joystick controls the Cobra in the two-player competitive and 
three-player games, only. 


Use the Joystick to manoeuvre the Cobra LEFT or RIGHT. 
Press the fire button in order to drop venom. Move the 
Joystick DOWN in order to shoot a laser beam. 





English Instructions 
PLAYING 
—— 


The way in which you play the game depends on the number 
of players and whether you play as Action Force or as the 
Cobra 


The one-player game is indicated by # at the top of the screen. 
In this game, you're Action Force; the Cobra is computer- 
controlled. 


The two-player cooperative game is indicated by #8 . In this 
game both players are with Action Force. You play 
simultaneously, both trying to destroy the Cobra together. 
The Cobra is computer-controlled. Two-player strategy can be 
really exciting. As one Action Force leader defends, the other 
can fire. Then you can swap roles. Or both Action Force 
leaders can work their own strategies — but at the same time 
There are all kinds of possibilities when two Action Force 
leaders work together against the enemy! 





The two-player comp: ive game is indicated by# 8. In this 
game, one playeris Action Force leader, the other playeris the 
Cobra. 


The three-player game is indicated by ### . In this game, two 
players are Action Force; the third is the Cobra 








Gun turret 








Recruits 





PLAYING AS ACTION FORCE 
n e 


Using your shield. When playing as Action Force leader, use 
your shield to block vaporizing venom being dropped onto the 
recruits from the Cobra's ferocious fangs. Watch the Cobra as 
it slithers left and right over the recruits running for shelter 
below. Keep your eye on the venom as it drops and try to get 
your shield underneath it in time. The further left or right you 
turn the paddle dial, the faster the shield will move. Keep this 
in mind in order to use your shield most effectively. 


English Instructions 


In higher rounds of game play, the Cobra also shoots laser 
beams with the power to ‘beam up” a recruit into captivity. 
Just before it does so, however, you'll receive a warning. The 
Cobra stops moving, emits a warning sound, and turns a 
bright colour, This tells you that in a second, the laser beam 
will fall. So you'd better move your shield under it fast or it 
could mean capture for any recruits in its path! 














Firing your missiles. To fire your missiles, keep the fire button 
pressed down while you turn the paddle dial leftor right. Use 
these directions to guide the missile toward your target. Try 
to hit the Cobra right in either eye; a hit to the body won't 
count. As soon as you release the fire button, the paddle dial 
controls your shield once again. 


Each time you make a direct hitto the eyes, itis indicated atthe 
bottom of the screen. Make eight hits to the eyes, and you've 
destroyed the Cobra! The Cobra will splitin two and disappear 
from the screen. 


The Bonus Shot. Every so often during higher rounds ofgame 
play you will hear three rising notes. If you can hit the Cobra in 
the eyes at that moment, the Cobra is instantly destroyed and 
you score 10,000 bonus points. 


Number of hits 


English Instructions 





PLAYING THE COBRA 


When playing the Cobra, try to hit all four of the Action Force 
recruits as they run for shelter at the bottom of the screen. To 
do so, drop venom from your fangs by pressing the fire button 
on the Joystick. Or shoot a laser beam by moving the Joystick 
DOWN. Direct your shots by manoeuvring the Cobra with 
your Joystick LEFT and RIGHT over the movement of Action 
Force beneath you. The number of recruits remaining in the 
game is monitored at the bottom left of the screen. 


Eliminate all four recruits before Action Force destroys you, 
and you've won the game 





English Instructions 
END OF ROUND — END OF GAME 
In games in which the Cobra is computer-controlled, you'll 
progress from one round to the next as long as you can 
destroy the Cobra before it gets all four recruits. If you do so, a 
Cobra of a different colour will appear on screen for the next 
round, As you move from one round to the next, the game 
becomes more difficult: the Cobra moves faster, drops more 
venom, and shoots more laser beams. 


But if the Cobra destroys all four recruits before Action Force 
leader destrovs it, the game ends 


In games in which the Cobra is plaver-controlled, you do NOT 
progress from one round to the next. The game ends when 
either Action Force leader destroys the Cobra or when the 
Cobra destroys all four recruits. 


LEVELS OF DIFFICULTY 


There are four levels of difficulty. Level one is the easiest; level 
fouristhe most difficult. Each level has one-player, two-player 
cooperative, two-player competitive, and three-player 
options. See the GAME SELECTION box for the level at which 
you wish to play. 


To play againatthe same level, either pressthe GAME RESET 
switch or press the fire button on the LEFT paddle controller. 


To play at a different game level, press the GAME SELECT 
switch 





GAME SELECTION 


Level Speed 





1 slow Cobra, slow shields 
2 fast Cobra, slow shields 
3 slow Cobra, fast shields 
4 fast Cobra, fast shields 





English Instructions 
SCORING 


As Action Force leader (whether playing alone or with another 
player), your score is displayed at the top of the screen 
throughout the game. Points accumulate as follows: 





Each recruit reaching safety ...10 points 
Hitting the Cobra's eves .. .100 points 
Destroying the Cobra 1000 points 


Making the Bonus Shot ............ 10,000 points 


Note: For every 10,000 points scored, you will receive one 
additional recruit. In all games, the Cobra does NOT score 
points. 


IN CASE OF DIFFICULTY USING THIS PRODUCT, PLEASE 
CONTACT YOUR NEAREST CONSUMER RESPONSE 
DEPARTMENT 


IN THE U.K. AND IRELAND 
THE PALITOY COMPANY, 
OWEN STREET, 
COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 
ENGLAND. 


IN GERMANY: 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


IN FRANCE 

MIRO MECCANO S.A., 

118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 

FRANCE 


IN SPAIN 

P.B.P.S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA, 


IN THE NETHERLANDS 
CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


IN BELGIUM: 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, 
BELGIE. 


ELSEWHERE IN EUROPE CONTACT: 
THE PALITOY COMPANY, ENGLAND 


Verteidigung und Angriff! Das ist Ihre Aufgabe im Kampf 
zwischen Action Force und dem Feind, einer bósen 
Organisation, die unbedingt die Welt beherrschen will. Ihr 
Führer, Baron Ironblood, hat eine riesige Kampfmaschine 
gebaut, die in der Form einer Riesenkobra über dem 
Ausbildungslager der Action Force hin- und hergleitet. Dies 
gefáhrdet die Action Force-Rekruten, die zwischen den 
Ausbildungsgebáuden und dem Hauptquartier Schutz 
suchen. 


Die Kobra versucht nämlich, sie mit Gift aus ihren Záhnen und 
Laserstrahlen aus ihren Augen einzufangen. Ein Rekrut, der 
vom Gift getroffen wird, “verdampft”, bis er wieder erscheint. 
… und zwar im Hauptquartier des Feindes! Trifft ihn jedoch ein 
Laserstrahl, so wird er direkt "weggestrahlt”! 


Als Führer der Action Force kónnen Sie jedoch die Rekruten 
mit einem Energierschild mit Atomkraftantrieb schützen. 
Auch Sie kónnen die Kobra mit Ihren Geschossen vernichten 
Aber dazu müssen Sie schnell reagieren und ein todsicheres 
Ziel haben. Diese Aufgabe können nur die gut ausgebildeten 
Kommandotruppen der Action Force - und Sie— 
übernehmen. 


Anweisungen auf Deutsch 
ZIEL 
= 


Das hängt davon ab, auf welcher Seite Sie sind — auf der Seite 
der Action Force oder auf der Seite der Kobra. Als Führer der 
Action Force haben Sie die Aufgabe, die Kobra zu vernichten 
und die Rekruten zu beschützen. Als Kobra müssen Sie vier 
Action Force-Rekruten gefangennehmen, bevor Sie 
vernichtet werden. 


KONSOLENSTEUERUNG 
TT OO 


1. Zur Wahl der Spielnummer und der Spieleranzahl drücken 
Sie auf den Schalter GAME SELECT (siehe 
SPIELVARIATIONEN-Tabelle auf der Rückseite). Die 
Spielnummer und die Anzahl der Spieler erscheinen oben 
auf dem Bildschirm 

2. Stellen Sie den SCHWIERIGKEITSGRAD-Schalter ein 
(Difficulty): 

Stellung A (Profi) 
1 Person: Zum Schießen muß der Schild neben einem 
der Drehtürme sein 
2 Personen zusammen: Zum SchieBen muB der Schild 
neben Ihrem eigenen Drehturm sein. 
2 Personen gegeneinander: Zum Schießen muß der 
Schild neben einem der Drehtürme sein 
3 Personen: Zum Schießen muß der Schild neben 
Ihrem eigenen Drehturm sein. 

Stellung B (Anfánger) 
Zum Schießen kann der Schild in einer beliebigen 
Stellung sein 

3. Drücken Sie auf den Schalter GAME RESET — und schon 
kann es losgehen. 


ANWENDUNG DER DREHREGLER UND DES 
STEUERKNUPPELS 


Stecken Sie einen Drehreglersatz fest in die LINKE Buchse. 
Der Regler LINKS dient zur Steuerung des roten Schildes und 
des roten Drehturms, der Regler RECHTS zur Steuerung des 
blauen Schildes und des blauen Drehturmes. Im Einpersonen- 
Spiel wird der LINKE Drehregler verwendet. 


Mit dem Drehregler kónnen Sie Ihr Schild links und rechts 
zwischen den beiden Drehtúrmen manóvrieren. Zum 
Schießen muß der Abschußknopf niedergedrückt bleiben. 
Das GeschoB explodiert automatisch. Zum Zielen des 
Geschosses wird der Drehregler entsprechend nach LINKS 
oder RECHTS gesreht. 


Stecken Sie den Steuerknüppel fest in die RECHTE Buchse 
Dieser dient im Wettspiel zwischen zwei Personen und im 
Dreipersonen-Spiel zur Steuerung der Kobra. 


Mit dem Steuerknúppel kónnen Sie die Kobra nach LINKS 
oder RECHTS manóvrieren. Zum AbschieRen des Giftes wird 
auf den Abschußknopf gedrückt, zum Abschießen eines 
Laserstrahls der Steuerknúppel nach UNTEN gerückt. 





Anweisungen auf Deutsch 
DAS SPIEL 
— 





Der Ablauf des Spiels hángt von der Anzahl der Spieler und 
auch davon ab, ob Sie als Action Force oder als Kobra spielen. 





Beim Einpersonen-Spiel erscheint oben auf dem Bildschirm 
ei In diesem Spiel sind Sie die Action Force, und die Kobra 
wird vom Computer gesteuert. 








Wenn zwei Personen zusammen spielen, erschein in 
diesem Spiel gehóren beide Spieler zur Action Force. Sie 
spielen gleichzeitig und versuchen, zusammen die Kobra zu 
vernichten. Diese wird wiederum vom Computer gesteuert. In 
diesem Spiel kann sich eine interessante Strategie ergeben. 
Während ein Spieler verteidigt, kann der andere schießen — 
und dann kónnen Sie Ihre Rollen wechseln. Oder beide 
Spieler kónnen gleichzeitig nach ihrer eigenen Strategie 
vorgehen. Im gemeinsamen Kampf gegen den Feind gibt es 
zahlreiche verschiedene Móglichkeiten. 


Das Zweipersonon-Wettspiel wird durch $ $ angezeigt. In 
diesem Fall ist ein Spieler der Action Force-Führer, der andere 
die Kobra. 

Beim Dreipersonen-Spiel erscheint ### In diesem Spiel 
vertreten zwei Spieler die Action Force und einer die Kobra 












Schild 








Drehturm 


Rekruten 


DER ACTION FORCE-FÜHRER 
—-— ——— 


Benutzen Sie Ihr Schild. Wenn Sie als Action Force-Führer 
spielen, kônnen Sie die Rekruten mit Ihrem Schild gegen das 
tódliche Gift der Kobra schútzen. Lassen Sie die Kobra nicht 
aus den Augen, wáhrend sie links und rechts über die 
Rekruten gleitet, die unten Schutz suchen. Achten Sie darauf, 
wie das Gift aus ihren Záhnen tropft, und schieben Sie 
rechtzeitig Ihr Schild darunter. Je weiter nach links oder 
rechts Sie die Scheibe drehen, desto schneller bewegt sich 
das Schild. Vergessen Sie das nicht, wenn Sie Ihren Schild so 
gut wie móglich nutzen wollen. 


Anweisungen auf Deutsch 


In den späteren Runden schießt die Kobra auch Laserstrahlen 
ab, die den Rekruten in die Gefangenschaft ''strahlen'' 
können. Gerade vorher erhalten Sie jedoch eine Warnung. Die 
Kobra kommt zum Stillstand, gibt einen Warnruf ab und 
leuchtet ganz hell. Das zeigt Ihnen an, daB in einer Sekunde. 
ein Laserstrahl abgeschossen wird. Jetzt müssen Sie schnell 
Ihr Schild darunterschieben, wenn die Rekruten nicht 
gefangengenommen werden sollen. 














Abschießen der Geschosse. Zum Abschu den 
AbschuBknopf niedergedrückt halten und dabei die Scheibe 
nach links oder rechts drehen. Auf diese Weise kónnen Sie 
das GeschoB auf das Ziel richten. Versuchen Sie, die Kobra 
direkt ins Auge zu treffen — ein Treffer auf den Körper zählt 
nicht. Sobald Sie den AbschuBknopf loslassen, dient der 
Drehregler wieder zur Steuerung des Schildes. 


Jeder direkte Treffer ins Auge wird unten auf dem Bildschirm 
angezeigt. Mit acht Treffern haben Sie die Kobra vernichtet! 
Sie zerfällt in zwei Teile und verschwindet vom Bildschirm. 


Der ExtraschuB. In den spáteren Runden ertónen gelegentlich 
drei aufsteigende Noten. Wenn Sie die Kobra in diesem 
Augenblick ins Auge treffen, wird sie sofort vernichtet, und 
Sie erhalten 10 000 Extrapunkte. 


Anweisungen auf Deutsch 





Anzahl der Treffer 


DIEKOBRA 
=== 


Wenn Sie die Kobra sind, versuchen Sie, alle vier Action 
Force-Rekruten zu treffen, während diese vom rechten zum 
linken Bildschirmrand flüchten. Zu diesem Zweck drücken Sie 
auf den Abschußknopf des Steuerknüppel und lassen Gift aus 
Ihren Záhnen tropfen. Sie kónnen aber auch den 
Steuerknüppel nach UNTEN drücken und auf diese Weise 
einen Laserstrahl abschießen. Zum Zielen wird die Kobra mit 
dem Steuerknüppel nach LINKS oder RECHTS über die 
darunter befindliche Action Force manóvriert. Die Anzahl der 
noch freien Rekruten wird links unten auf dem Bildschirm 
angezeigt. 


Wenn Sie alle vier Rekruten treffen, bevor Sie selbst von der 
Action Force vernichtet werden, haben Sie das Spiel 
gewonnen. 





Anweisungen auf Deutsch 
ENDE DER RUNDE - SPIELENDE 
——@@@—@—@—@—@<—<—<@€—<—@ 


In Spielen, in welchen die Kobra vom Computer gesteuert 
wird, geht es von einer Runde bis zur náchsten weiter — 
solange Sie die Kobra vernichten, bevor sie alle vier Rekruten 
trifft. In diesem Fall nimmt die Kobra für die náchste Runde 
eine andere Farbe an. Das Spiel wird immer schwieriger — die 
Kobra wird schneller, tropft mehr Gift und schießt mehr 
Laserstrahlen ab. 


Wenn jedoch die Kobra alle vier Rekruten trifft, bevor der 
Führer der Action Force sie vernichten kann, ist das Spiel zu 
Ende. 


In Spielen, in welchen die Kobra von einem Spieler gesteuert 
wird, geht es NICHT von einer Runde bis zur náchsten weiter. 
Wenn der Action Force-Führer die Kobra vernichtet hat, oder 
aber diese alle vier Rekruten vernicktet hat, ist das Spiel zu 
Ende. 


SCHWIERIGKEITSGRAD 


Das Spiel hat vier Schwierigkeitsgrade. Ebene 1 ist am 
leichtesten, Ebene 4 am schwersten. In jeder Spielebene gibt 
es Spiele für eine Person, Spiele für zwei Personen zusammen 
oder gegeneinander und Spiele für drei Personen. Diese 
Méglichkeiten sind der SPIELVARIATIONEN-Tabelle zu 
entnehmen. 


Wenn Sie auf gleicher Ebene weiterspielen wollen, drücken 
Sie entweder auf den Schalter GAME RESET oder auf den 
AbschuBknopf am LINKEN Drehregler. 


Zur Wahl einer anderen Spielebene wird auf den Schalter 
GAME SELECT gedrúckt. 





SPIELVARIATIONENTABELLE 


Spielebene Geschwindigkeit 





1 Kobra langsam, Schild langsam 
2 Kobra schnell, Schild langsam 
3 Kobra langsam, Schild schnell 
4 Kobra schnell, Schild schnell 





Anweisungen auf Deutsch 
PUNKTEBEWERTUNG 
———=—=— 


Die Punkte des Action Force-Fúhrers (ob nun allein oder 
zusammen mit einem anderen Spieler) erscheinen wáhrend 
des gesamten Spiels oben auf dem Bildschirm. Sie werden 
wie folgt zusammengezähit: 


::10 Punkte 

. 100 Punkte 
1000 Punkte 
10 000 Punkte 


Ein Rekrut bringt sich in Sicherheit .... 
Die Kobra wird ins Auge getroffen 

Die Kobra wird vernichtet . 
ExtraschuB ........... 








Anmerkung: Für 10 000 Punkte gibt es jedesmal einen 
zusátzlichen Rekruten. Die Kobra erhált KEINE Punkte. 








IM FALLE VON SCHWIERIGKEITEN BEIM EINSATZ DIESES 
PRODUKTS WENDET MAT SICH AN DIE NAECHSTGELEGENE 
ABTEILUNG FUER VERBRAUCHERFRAGEN. 


IN DER BDR 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


IN GROSSBRITANNIEN UND IRLAND 
THE PALITOY COMPANY, 

OWEN STREET, 

COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 

ENGLAND. 


IN FRANKREICH 

MIRO MECCANO S.A., 

118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 

FRANCE. 


IN SPANIEN 

P.B.P. S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA. 


IN DE NIEDERLANDEN 
CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


IN BELGIEN: 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, IN ANDEREN TEILEN EUROPAS SETZT MAN SICH MIT DER 
BELGIE PALITOY COMPANY IN ENGLAND IN VERBINDUNG 


Vous défendre et tirer! Ce sera lá votre mission au cours de la 
bataille opposant l'Action Force à son ennemi, une 
dangereuse organisation prête à tout pour dominer le reste du 
monde. Son dirigeant, le Baron Sanguinaire, a construit une 
énorme machine de guerre ayant la forme d'un cobra géant 
qui se tortille inlassablement au-dessus du camp 
d'entraînement de l'Action Force. Il menace les recrues de 
l'Action Force qui essayent de trouver un abri le plus 
rapidement possible entre le bâtiment où elles s'entrainent et 
le quartier général. 


Le Cobra a des crochets venimeux et ses yeux lancent des 
rayons laser. Son venin et les rayons laser sont les armes dont 
il se sert pour capturer les recrues. Si l’une d'entre-elles est 
touchée par du venin, elle “s'évapore” jusqu'au moment où 
elle réapparaît au quartier général de l'ennemil Et si elle est 
frappée par un rayon laser, elle est instantanément “avalée” 
par le rayon! 


Mais vous, le chef de l'Action Force, pouvez protéger les 
recrues à l'aide de votre bouclier automique. Vous, le chef de 
l'Action Force, pouvez tuer le Cobra avec vos canons à 
missiles. Mais il vous faut garder la tête froide et viser avec 
une précision meurtrière : c'est une mission que seuls vous 
et les commandos bien entraînés de l'Action Force êtes 
capables de mener à bien. 


Instructions en français 


OBJECTIF 


mA 
L'objectif du jeu dépend du camp dans lequel vous vous 
trouvez -Action Force ou Cobra. Si vous étes à la téte de 
l'Action Force, votre objectif est de détruire le Cobra tout en 
protégeant les recrues de l'Action Force. Si vous étes le Cobra, 
votre objectif est de capturer quatre des recrues de l'Action 
Force avant que cette derniére ne parvienne à vous détruire. 
REGLAGE DES COMMANDES DE LA CONSOLE 
MÀ MÀ 
1. Sélectionnez un numéro de jeu et le nombre de joueurs (cf. 
SELECTION DE JEU à la derniére page) en appuyant sur la 
touche GAME SELECT. Le numéro de jeu et le nombre de 
joueurs sélectionnés apparaitront en haut de l'écran 
2. Réglez la touche DIFFICULTY: 
Position A (expert) 
jeu à 1 joueur. Pour pouvoir tirer, votre bouclier doit se 
trouver à cóté de l'une des deux piéces de tourelle. 
jeu à 2 joueurs alliés. Pour pouvoir tirer, votre bouclier 
doit se trouver à cóté de votre piéce de tourelle 
jeu à 2 joueurs en compétition. Pour pouvoir tirer, votre 
bouclier doit se trouver à cóté de l'une des deux piéces 
de tourelle. 
jeu à 3 joueurs. Pour pouvoirtirer, votre bouclier doit se 
trouver à cóté de votre piéce de tourelle. 
Position B (novice): 
vous pouvez tirer quelle que soit la position de votre 
bouclier. 
3. Appuyez sur la touche GAME RESET et vous êtes prêt à 
passer à l'action 





LES LEVIERS DE COMMANDE 


Assurez-vous que les leviers de commande sont 
convenablement enfoncés dans la prise GAUCHE. Le levier 
GAUCHE contrôle le bouclier rouge et la pièce de tourelle 
rouge, Le levier DROIT contrôle le bouclier bleu et la pièce de 
tourelle bleue. 


Servez-vous du levier pour faire passer votre bouclier de 
gauche à droite entre les deux pièces de tourelle. Pour lancer 
vos missiles, appuyez sur le bouton FIRE et ne le reláchez pas. 
Le missile explosera automatiquement. Pour guider le missile 
en direction de votre objectif, poussez le levier vers la DROITE 
ou vers la GAUCHE selon les cas. 


Assurez-vous que le levier de commande est convenablement 
enfoncé dans la prise de DROITE. Le levier contrôle le Cobra 
dans les jeux à 2 joueurs en compétition et à trois joueurs 
uniquement 


Servez-vous du levier de commande pour déplacer le Cobra 
de GAUCHE à DROITE. Appuyez sur le bouton FIRE pour 
éjecter du venin. ABAISSEZ le levier pour lancer un rayon 
laser. 





Instructions en francais 


COMMENT JOUER 


La facon dont vous jouerez dépend du nombre de joueurs et 
de votre camp — Action Force ou Cobra. 


Le jeu à 1 joueur est indiqué par 4 au-dessus de l'écran. Dans 
ce jeu, l'Action Force; le Cobra est actionné par ordinateur. 





Le jeu à deux joueursalliés est indiqué par # . Dans ce jeu, les 
deux joueurs font partie de l'Action Force. Vous jouez en 
méme temps, essayant tous deux de détruire le Cobra 
actionné par ordinateur. Les deux joueurs peuvent mettre au 
point une stratégie palpitante. Pendant que l'un des chefs de 
l'Action Force s'occupe de la défense, l'autre passe à 
l'attaque. Ensuite, vous changez de róle. Ou bien les deux 
chefs peuvent mettre au point leur propre stratégie — mais 
simultanément. Avec deux chefs de l'Action Force alliés 
contre l'ennemi, le jeu présente des tas de possibilités. 





Le jeu à 2 joueurs en compétition est indiqué part 8, Dans ce 
jeu, l'un des joueurs est le chef de l'Action Force et l'autre est 
le Cobra. 





Le jeu à 3 joueurs est indiqué par $4é . Dans ce jeu, deux des 
joueurs font partie de l'Action Force tandis que le troisième 
est le Cobra. 


Boucliers 








Tourelles 





Troupes 





VOUS ETES L'ACTION FORCE 


Utilisez votre bouclier. Le chef de l'Action Force se sert de son 
bouclier pour arrêter le venin que le Cobra déchainé crache 
sur les recrues. Surveillez les mouvements du Cobra qui 
ondule par-dessus les recrues en fuite. Ne perdez pas son 
venin des yeux et au moment où il tombe, essayez de le 
recueillir sur votre bouclier. Plus vous poussez votre levier de 
commande vers la droite ou vers la gauche, plus votre 
bouclier se déplace rapidement. C'est quelque chose que 
vous ne devez pas oublier si vous voulez utiliser votre bouclier 
avec le maximum d'efficacité. 


Instructions en français 


Au fur et à mesure que les parties se compliquent, le Cobra se 
met à lancer des rayons laser capables ''d'avaler'' les recrues 
et de les emmener en captivité. Vous recevrez toutefois un 
avertissement avant que le Cobra ne passe à l'action. Ce 
dernier émet un signal sonore et prend une couleur brillante 
Ces signes veulent dire que le rayon laser est prêt à tomber. 
Placez immédiatement votre bouclier dans sa trajectoire, 
sinon vos recrues risquent d'être capturées! 














Tir de missiles. Pour lancer vos missiles, appuyez sur le 
bouton FIRE sans le relácher pendant que vous déplacez le 
levier de commande vers la droite ou vers la gauche. Servez- 
vous du levier pour guider les missiles en direction de 
l'objectif. Essayez de toucher le Cobra à l'oeil car le reste de 
son corps ne compte pas. Dès que vous reláchez le bouton 
FIRE, votre bouclier rentre en action. 


Chaque fois que vous touchez le Cobra aux yeux, le coup est 
indiqué en bas de l'écran. Si vous faites mouche huit fois, c'en 
est fini du Cobra! Il éclatera en deux et disparaîtra de l'écran. 


Points de bonification. Au cours des parties plus 
compliquées, trois notes aigües se feront entendre de temps à 
autre. Si vous parvenez à toucher le Cobra aux yeux à ce 
moment-là, il est instantanément détruit et vous obtenez 

10 000 points de bonification. 


Nombre de tirs 


Instructions en français 





VOUS ETES LE COBRA 


Lorsque vous êtes le Cobra, vous devez essayer de toucher les 
quatre recrues qui cherchent leur salut dans la fuite au bas de 
l'écran. A cet effet, appuyez sur le bouton FIRE du levier de 
commande pour cracher du venin dans leur direction. Ou bien 
tirez un rayon laser en ABAISSANT le levier de commande 
Ajustez votre tir en déplaçant le Cobra de gauche à droite 
par-dessus l'Action Force en mouvement. Le nombre de 
recrues qui restent dans le jeu est indiqué dans le coin 
inférieur gauche de l'écran. Vous êtes le vainqueur si vous 
parvenez à éliminer les quatre recrues avant d'être détruit par 
l'Action Force. 





Instructions en français 


FIN DE LA PARTIE — FIN DU JEU 


————È€zx 
Dans les jeux où le Cobra est actionné par ordinateur, les 
parties se succéderont les unes aux autres pour autant que 
vous rċussissiez à détruire le Cobra avant que celui-ci 
n'élimine les quatre recrues. Dans ce cas-Ià, un Cobra de 
couleur différente apparaîtra à chaque début de partie. Le jeu 
se complique au fur et à mesure des parties: le Cobra se 
déplace plus rapidement, crache davantage de venin et lance 
plus de rayons laser. 





Mais le jeu prend fin si le Cobra parvient à éliminer les quatre 
recrues avant d'être détruit par le chef de l'Action Force 


NIVEAUX DE DIFFICULTE 


Il y a quatre niveaux de difficulté. Le niveau un est le plus facile 
et le niveau quatre le plus difficile. A chaque niveau, vous avez 
le choix entre le jeu à 1 joueur, le jeu à 2 joueurs alliés, le jeu à 2 
joueurs en compétition et le jeu à 3 joueurs. Utilisez la boîte 
GAME SELECTION pour choisir le niveau auquel vous 
souhaitez jouer 


Pour rejouer au même niveau, appuyez sur la touche GAME 
RESET ou bien sur le bouton FIRE du levier de commande. 


Pour jouer à un niveau dirférent, appuyez sur la touche GAME 
SELECT. 





SELECTION DE JEU 





Niveau Vitesse 
1 Cobra lent, boucliers lents 
2 Cobra rapide, boucliers lents 
3 Cobra lent, boucliers rapides 
4 Cobra rapide, boucliers rapides 





Instructions en francais 


MARQUE DES POINTS 


Lorsque vous êtes le chef de l'Action Force (que vous jouiez 
seul ou avec un partenaire), votre score est affiché au-dessus 
de l'écran pendant toute la durée du jeu. Les points 
s'additionnent de la maniére suivante: 


Une recrue parvenant à se mettre à l'abri 10 points 
Un coup aux yeux du Cobra „100 points 
Détruire le Cobra „1000 points 


Réussir le coup de bonification -.10.000 points 


N.B. Chaque fois que vous marquez 10.000 points de 
bonification, vous obtenez une recrue supplémentaire. Le 
Cobra ne marque JAMAIS de points. 


EN CAS DE PROBLEMES DE FONCTIONNEMENT, VEUILLEZ 
CONTACTER LE SERVICE CONSOMMATEURS 


CORRESTONDANT 
EN FRANCE 


La conformité du présent produit aux normes françaises 


obligatoires est garantie par. 
MIRO MECCANO S.A., 

118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 

FRANCE. 


AU R.U ET EN IRLANDE 
THE PALITOY COMPANY, 
OWEN STREET, 
COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 
ENGLAND. 


EN ALLEMAGNE 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


EN ESPAGNE 
P.B.P.S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA. 


AUX PAYS-BAYS 

CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


EN BELGIQUE 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, 
BELGIE. 


AILLEURS EN EUROPE, VEUILLEZ CONTACTER PALITOY 
COMPANY, ENGLAND. 


Defenderse y disparar! Esta es su misión en ésta batalla entre 
Action Force y sus enemigos, una diabólica organización 
determinada a conquistar el mundo. El Barón de Hierro, jefe 
supremo de ésta maléfica banda, ha construido una 
gigantesca máquina de combate que ahora se desliza de un 
lado a otro sobre el campo de entrenamiento de Action Force, 
en forma de una enorme Cobra, y que significa un peligro de 
muerte para los reclutas de Action Force que corren entre el 
campo de entrenamiento y su cuartel general. 


Vea cómo la Cobra intenta capturarlos disparando veneno 
desde sus fauces, y rayos laser desde sus ojos. Si sus disparos 
de veneno son certeros un recluta es vaporizado hasta que se 
materializa de nuevo. .. en el cuartel general enemigo. Y si el 
acierto es con el laser, el recluta es “absorvido” directamente 
porel rayo. 


Pero Ud. como general en jefe de Action Force puede proteger 
a sus reclutas, con el escudo de energia atómica, Ud. puede 
también destruir a la Cobra con sus cañones de cohetes. Pero 
debe ser rápido de reflejos y mortal con sus disparos. Es una 
misión sólo posible para los super entrenados comandos de 
Action Force y para Ud. 


Instrucciones en español 
OBJETO 
== 


El objeto del juego depende del bando por el que Ud. se 
decida: La defensa de las Fuerzas Especiales de Action Force o 
la Jefatura de la Cobra. Si Ud. juega cómo general en Jefe de 
Action Force su objetivo es destruir a la Cobra y defender a los 
reclutas de Action Force. Si se pone al mando de la Cobra su 
objetivo será capturar4 reclutas de Action Force antes de que 
Action Force le destruya a Ud. 


PREPARACION DE LOS CONTROLES DE LA CONSOLA 
——T—_—__._9 ee 


1. Elija un nivel de juego y número de jugadores (ver 
selección de variantes en la última página) presionando la 
palanca GAME SELECT. El número de variante y de 
jugadores aparecerá en la parte superior de la pantalla, 

2. Elija el nivel de dificultad 
Posición A (Expertos): 

Variante de 1 jugador. Su Escudo de Energía debe estar 
junto a cada uno de las torretas para disparar cada uno 
de los cañones. 

Variante de 2 jugadores aliados. El Escudo de Energia 
debe estar junto a la torreta del jugador que dispara 
cada cañón. 

Variante de 2 jugadores uno contra otro. El Escudo de 
Energía debe estar junto a cada una de las dos torretas 
para que el juga — dor que defiende a Action Force, 
pueda disparar cada uno de los cañones. 

Variante de 3 jugadores. El Escudo de Energía debe 
estar junto a la torreta de cada uno de los jugadores que 
defienden a Action Force para que estos puedan 
disparar cada cañón. 

n B (Principiantes) 

El Escudo de Energía, puede estar en cualquier 
posición para el disparo de los cañones, 

3. Presione el mando GAME RESET y ya puede empezar a 
jugar. 





Po: 








LOS MANDOS DE RAQUETA Y PALANCA DE CONTROL 


Inserte firmemente el juego de mandos de raqueta en el 
alojamiento IZQUIERDO de la consola. El mando izquierdo 
controla el escudo y cañón rojos. El mando derecho controla 
el escudo y cañón azules. En la variante para un jugador utilice 
el mando izquierdo. 


Utilice el mando para maniobrar su escudo de energía, de un 
lado a otro, entre las dos torretas de los cañones. Para 
disparar sus cohetes presione el botón de disparo. Los 
cohetes explotarán automáticamente. Para dirigirlos hacia su 
destino, gire el dial de mando hacia la derecha o izquierda 
respectivamente. 


Inserte firmemente la palanca de control en el alojamiento 
“derecho” de la consola. La palanca de control comanda a la 
Cobra, únicamente, en las variantes de 2 jugadores, uno 
contra otro y en las variantes de 3 jugadores 


Utilice la palanca de control para maniobrar a la Cobra hacia 
derecha o izquierda. Presione el botón de disparo para sus 
lanzamientos de veneno. Mueva la palanca de mando hacia 
ABAJO para el disparo del Rayo Laser. 





Instrucciones en español 
EL JUEGO 


La forma de jugar depende del número de jugadores y de la 
elección de bando que se efectúe, Action Force o Cobra 





La variante de un jugador se indica por el signo # en la parte 
superior de la escena. En ésta variante Ud. defiende Action 
Force y la Cobra es controlada por el computador 


La variante para dos jugadores aliados se indica por el signo 
5$. En esta variante ambos jugadores defienden a Action 
Force y juegan los dos a la vez, simultáneamente, intentando 
destruir a la Cobra. La Cobra es controlada por el computador. 
La estrategia de los dos jugadores puede ser tan variada cómo 
quieran. 


Uno puede defender a los reclutas mientras otro dispara los 
cañones, o viceversa o intercambiando a ratos las dos 
posibilidades, o cada uno con su propia estrategia, pero 
siempre al mismo tiempo. Cuando los dos jugadores luchan 
conjuntamente contra el enemigo común, todas las 
posibilidades son posibles 


La variante de dos jugadores, uno contra otro, es indicada con 
el signo # è. En ésta variante un jugador es Action Force y el 
otro es la Cobra. 

La variante de 3 jugadores es indicada por el signo ### . En 
ésta variante 2 jugadores son Action Force y el tercero es la 
Cobra 














Torre blindada 


Reclutas 





JUGANDO CON ACTION FORCE 





Utilice su Escudo. Cuando juegue en defensa de Action Force 
utilice su Escudo de Energía para bloquear el veneno 
vaporizante que lanza, desde sus feroces fauces, la Cobra 
Vigile a la Cobra en su deslizamiento de un lado a otro, sobre 
los reclutas que corren bajo ella e intente interponer su 
escudo de energía justo a tiempo. Para ello mueva hacia la 
derecha o izquierda el dial de su mando de raqueta. Tenga 
presente, para la mayor efectividad del escudo, que tan rápido 
cómo mueva su dial, así se moverá su escudo. 


Instrucciones en español 


En las variantes más difíciles la Cobra disparará rayos laser 
conel poder de “absorver” a sus reclutas. Un momento antes 
Ud. oirá una señal. La Cobra se parará, emitirá un sonido de 
alarma y tomará un color brillante, Esto significa que un 
segundo después disparará su rayo laser! Coloque 
rápidamente su escudo de energía o no podrá evitar que uno 
de sus reclutas sea capturado! 

















Disparo de cohetes. Para disparar sus cohetes, apriete el 
botón de disparo de sus mandos, mientras gira a derecha o 
izquierda el dial para dirigir sus disparos hacia su enemigo. 
Intente dirigir sus tiros entre los ojos de la Cobra. Los 
impactos a su cuerpo no cuentan. En cuanto deje de apretar el 
botón de disparo el dial de su mando volverá a controlar el 
movimiento del escudo energía. 


Cada vez que Ud. consigue un impacto directo entre los ojos 
de la Cobra, se indica en la parte inferior de la pantalla. Se 
necesitan ocho disparos entre los ojos para conseguir la 
destrucción de la Cobra. Esta se dividirá en dos y 
desaparecerá de la pantalla. 


Bonificación por disparo. En las variantes más difíciles y de 
vezen cuando, durante la partida, oirá tres notas agudas. Sien 
aquel mismo instante Ud. acierta con un disparo en los ojos 
de la Cobra, está será inmediatamente destruida y Ud. tendrá 
una bonificación de 10.000 puntos. 





Instrucciones en español 


Numero de dianas 





JUGANDO CON LA COBRA 


Cuando juega con la Cobra debe intentar la eliminación de 
cuatro de los Reclutas de Action Force que corren de un 
extremo a otro en la parte inferior de la pantalla, Para 
conseguirlo, dispare veneno desde sus fauces, presionando 
el botón de disparo de su palanca de control. O dispare rayos 
laser moviendo su palanca de contro! hacia abajo. Dirija sus 
disparos maniobrando la Cobra, moviendo su palanca de 
contro! hacia la derecha o izquierda, siguiendo la carrera de 
los reclutas de Action Force. El número de reclutas que 
continúan en juego, so señala en la parte inferior izquierda de 
la pantalla. 


Elimine a los cuatro reclutas de Action Force, antes de qué 
Action Force le destruya y habrá ganado el juego. 





Instrucciones en español 
FIN DE LA PARTIDA/FIN DEL JUEGO 


En las variantes en qué la Cobra es controlada por el 
computador, Ud. pasará de una partida a otra, 
automáticamente, tan pronto cómo haya conseguido destruir 
a la Cobra, sin que ésta le elimine a todos sus reclutas, Al 
pasar a otra partida, la Cobra cambiará de Color, será más 
rápida enviará más veneno y más rayos laser, aumentando 
cada vez, la dificultad de la variante. 


Pero si la Cobra le elimina los cuatro reclutas de Action Force 
antes de ser destruída, el juego finaliza. 


En las variantes, en qué la Cobra es controlada por 1 jugador, 
no se pasa de una fase a otra. El juego finaliza en el momento 
en qué Action Force, destruye a la Cobra o la Cobra elimina a 
los cuatro reclutas de Action Force. 


NIVELES DE DIFICULTAD 
= 


Hay cuatro niveles de dificultad. El nivel 1 es el más fácil. El 
nivel 4 el más difícil. Cada nivel comprende las variantes para 
un jugador, dos jugadores aliados, dos jugadores uno contra 
otro y tres jugadores. Vea la selección de variantes para elegir 
la que Ud. desee. 


Para jugar otra vez con el mismo nivel de dificultad, presione 
el mando GAME RESET o el botón de disparo de la paleta de 
mando izquierda. 


Para jugar a otro nivel de dificultad, presione el mando GAME 
SELECT. 


SELECCION DE VARIANTES 
— nn 








Nivel — Velocidad 
1 Cobra lenta, Escudo lento 
2 Cobra rápida, Escudo lento 
3 Cobra lenta. Escudo rápido 
4 Cobra rápida. Escudo rápido 





Instrucciones en español 


PUNTUACION 


Cuando se juega en defensa de Action Force (tanto si es en 
solitario como con otro jugador) la puntuación se refleja en la 
parte superior de la pantalla, durante el juego. Los puntos se 
acumulan en la forma siguiente. 


Cada recluta puesto a salvo . 
Cada impacto a la Cobra entre los ojos 
Destrucción de la Cobra seed 
Disparo de bonificación acertado 10.000 puntos 


NOTA: Por cada 10.000 puntos Ud. conseguirá un recluta 
adicional. La Cobra no puntüa en ninguna de las variantes. 


+....10 puntos 
...100 puntos 
1000 puntos 















EN CASO DE DIFICULTAD EN LA UTILIZACION DE ESTE 
PRODUCTO, DIRIJASE AL DEPARTAMENTO DE ASISTENCIA 
AL CONSUMIDOR MAS PROXIMO, 


EN ESPAÑA 

P.B.P. S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA. 


EN EL R.U E IRLANDA 
THE PALITOY COMPANY, 
OWEN STREET, 
COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 
ENGLAND. 


EN ALEMANIA 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


EN FRANCIA 

MIRO MECCANO S.A., 

118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 

FRANCE. 


EN LOS PAISES BAJOS 
CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


EN BELGICA 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, 
BELGIE. 


OTROS PAISES DE EUROPA, DIRIJASE A LA PALITOY 
COMPANY EN INGLATERRA. 





Jouw taak in deze slag tussen Action Force en hun vijand, een 
onheilspellende organisatie die vastbesloten is de wereld te 


knechten. Verdedigen en vuren! Hun leider, Baron Staalhard, 


heeft een gigantische vechtmachine in elkaar gezet: een 
weerzinwekkende Cobra glibbert over het Action Force 
trainingskamp heen en weer . . Dit betekent natuurlijk groot 
gevaar voor de Action Force recruten die tussen de 
trainingsgebouwen en het hoofdkwartier dekking moeten 
zoeken 


De Cobra probeert ze te vangen doog gif uit zijn tanden te 
spuiten of laserpijlen uit zijn ogen te schieten. Als de recruut 
door het gif geraakt wordt, “verdampt” hij totdat hij weer tot 
leven komt … in het hoofdkwartier van de vijand! En als 

hij door een laserpijl geraakt wordt, wordt hij er direkt heen 
verplaatst. 


Maar jij, als Action Force leider, kan de recruten beschermen 
met je kernschild, en kan ook de Cobra met je 
projektielkanonnen vernietigen, Maar je moet er wel snel bij 
zijn en ontzettend goed mikken. Alleen de doorgewinterde 
Action Force commando's kunnen dit soort missie aan en 
misschien jij ook! 


Instrukties in nederlands 


DOEL VAN HET SPEL 


--— 
Het doel van het spel hangt af van wie je speelt— Action 
Force of de Cobra. Als je je in de schoenen verplaatst van een 
Action Force leider, heb je tot taak de Cobra te vernietigen 
terwijl je trouwens ook de Action Force recruten moet 
verdedigen. Als je Cobra bent, moet je proberen de vier Action 
Force recruten te vangen voordat Action Force jou vernietigt. 
HET AFSTELLEN VAN HET AFSPEELAPPARAAT 
—1—— ————— cun 
1. Om een spelniveaunummer en het aantal spelers te kiezen 
(zie SPEL SELECTIE INDICATIE op de achterpagina) moet je 
de hendel GAME SELECT naar beneden drukken. Het 
spelnummer verschijnt dan bovenaan het scherm 
2. Het instellen van de DIFFICULT Y-hendel 
(moeilijkheidsgraad]: 
Positie A (expert): 
1-speler spelletje. Je schild moet zich naast één van de 
geschutstorens bevinden voordat je kunt vuren. 
2-speler spelletje (samenspel). Je schild moet zich 
naast je eigen geschutstoren bevinden voordat je kunt 
vuren. 
2-speler spelletje (tegen elkaar). Je schild moet zich 
naast één van de geschutstorens bevinden voordat je 
kunt vuren. 
3-speler spelletje. Je schild moet zich naast je eigen 
geschutstoren bevinden voordat je kunt vuren. 
Positie B (nieuweling): 
Het geeft niet waar je schild staat, je kunt altijd vuren. 
3. Druk de GAME RESET hendel naar beneden — nu kan het 
spel beginnen. 





DE SPEELHENDELS 


Zorg ervoor dat je de twee speelhendels stevig in de LINKER 
aansluiting stopt. De LINKER speelhendel bestuurt het rode 
schild en de rode geschutstoren. De RECHTER speelhendel 
bestuurt het blauwe schild en de blauwe geschutstoren 
Gebruik de LINKER speelhendel als je alleen speelt. 


Gebruik de speelhendel om je schild van links naar rechts 
tussen de twee geschutstorens te bewegen. Je moet de 
"schiet"-knop ingedrukt houden voor het afvuren van de 
projektielen. Het projektiel zal automatisch ontploffen. Om het 
projektiel op je doel afte sturen, moet je de wijzer op de 
hendel naar LINKS of RECHTS draaien. 


Stop een Joystick in de RECHTER aansluiting. De Joystick 
bestuurt de Cobra alleen maar als je met z'n tweeën tegen 
elkaar speelt, of met z'n drieeën speelt. 


Met de Joystick kun je de Cobra naar LINKS en RECHTS 
bewegen. Als je op de schietknop drukt, komt er een druppel 
gif te voorschijn. Om een laserpijl af te vuren, moet je de 
Joystick naar BENEDEN duwen 





Instrukties in nederlands 


HET SPELEN 
— 


De manier waarop je het spelletje gaat spelen hangt natuurlijk 
af van het aantal spelers en van wie je speelt: Action Force of 
Cobra. 


Als je alleen speelt zie je een # aan de bovenkant van het 
scherm. Je speelt nu automatisch aan de kant van Action 
Force. De Cobra wordt door de computer bestuurd. 





Als je met z'n tweeën samenspeelt zie je ## bovenaan het 
scherm. In dit geval speel je allebei aan de kant van Action 
Force: je probeert samen de Cobra te vernietigen. De Cobra 
wordt hier ook door de computer bestuurd. Je hebt met z'n 
tweeën veel mogelijkheden: terwijl de een verdedigt, kan de 
ander vuren, en andersom! Je kunt ook allebei je eigen 
strategie uitdenken en die alle twee tegelijk in de praktijk 
brengen: Echt, als twee Action Force leiders de Cobra te 
lijfgaan, zijn er geen grenzen. . 


Als je met z'n tweeën speelt, maar tegen elkaar, wordt dit 
aangegeven door 4. Nu is één van jullie de Action Force 
leider, en de ander de Cobra. 








Een drie-speler spelletje wordt aangegeven door ### . Nu zijn 
er twee Action Force spelers en één van jullie speelt de Cobra. 





Geschutstoren 








Recruten 





DE KANT VAN ACTION FORCE 
ee 


Het gebruik van je schild. Als je de Action Force leider speelt, 
moet je je schild gebruiken om het gif dat door de 
angstwekkende tanden van de Cobra op de recruten gespoten 
wordt, tegen te houden. Hou de Cobra goed in de gaten terwijl 
hij over de heen en weer rennende recruten glibbert. Hou ook 
een oogje op het gif en probeer het schild er op tijd onder te 
houden. De snelheid van de beweging van je schild 
hangt af van hoe ver je de wijzer op de hendel naar links 

of rechts draait (hoe verder hoe sneller). Als je je schild 

goed wilt gebruiken, moet je dit niet vergeten! 


Instrukties in nederlands 


In de moeilijkere rondes schiet de Cobra laserpijlen af die een 
recruut naar hem toehaalt; z'n buit belandt dan in het gevang! 
Maar voordat dit gebeurt wordt je gelukkig even 
gewaarschuwd. De Cobra staat even stil, geeft een 
waarschuwingsgeluid en verschiet van kleur! Jij weet nu dat 
binnen één sekonde de laserpijl afgeschoten zal worden. Dus 
nu moet je er snel met je schild bij zijn, anders verdwijnt er 
weer een recruut! 

















Instrukties in nederlands 





Het afvuren van je projektielen. Voor het afvuren van je 
projektielen moet je de schietknop ingedrukt houden terwijl 
je de wijzer op de hendel naar links of rechts draait. Op deze 
manier stuur je het projektiel naar je doel. Probeer de Cobra in 
één van z'n ogen te raken; als je hem ergens anders raakt krijg 
je geen punten. Op het moment dat je de schietknop loslaat 
bestuurt de wijzer je schild weer. 


ledere keer als je de ogen raakt wordt dit aan de onderkant van 
het scherm aangegeven. Als je de Cobra acht maal in de ogen 
raakt, heb je hem vernietigd. De Cobra zal in tweeën splijten 
«n van het scherm verdwijnen. 


Het Bonusschot. Op bepaalde momenten gedurende de 
inoeilijkere ronden zul je drie steeds hogere noten horen. Als 
je nu kans ziet de Cobra in de ogen te raken, wordt de Cobra 
ogenblikkelijk vernietigd en behaal je 10.000 bonuspunten. 





Aantal rake schoten 


DE KANT VAN DE COBRA 


-— 
Als je de Cobra bent, moet je proberen alle vier de Action Force 
recruten te raken terwijl ze dekking zoeken (aan de onderkant 
van het scherm). Dit kan je doen door gif uit de tanden te 
spuiten (hiervoor moet je op de schietknop van de Joystick 
drukken). Je kunt ookeen laserpijl afschieten door de Joystick 
naar BENEDEN te duwen. Je kunt op de bewegende Action 
Force recruten mikken door de Cobra met de Joystick naar 
LINKS en RECHTS te bewegen. Het aantal recruten dat nog 


over is wordt aan de linkeronderkant van het scherm getoond. 


Als je alle vier recruten vernietigd hebt voordat Action Force 
jou te pakken krijgt, heb je het spelletje gewonnen. 





Instrukties in nederlands 


EINDE VAN DE RONDE - EINDE VAN HET SPEL 
p 


In spelletjes waar de Cobra door de computer wordt 
bestuurd, ga je automatisch van de ene in de andere ronde 
over zolang je tenminste de Cobra kan overmeesteren 
voordat hij de vier recruten te pakken krijgt. Als dit je lukt, zul je 
zien dat er een Cobra met een ander kleurtje op het scherm 
verschijnt, klaar voor de volgende ronde! Het spelletje wordt 
per ronde moeilijker: de Cobra gaat zich steeds sneller 
bewegen, spuit meer gif, en schiet meer laserpijlen af. 


Maar als de Cobra kans ziet alle recruten te vernietigen 
voordat de Action Force leider de Cobra pakt, eindigt het spel. 


In spelletjes waar de Cobra door één vari de spelers bestuurd 
wordt ga je NIET automatisch over van de ene ronde naar de 
andere. Het spel is over als de Action Force leider de Cobra 
vernietigt of als de Cobra alle vier de recruten overmeestert 





MOEILIJKHEIDSGRAAD 
O ek 


Er zijn vier niveaus. Niveau één is het gemakkelijkst en vier het 
moeilijkst. Op ieder niveau kun je alleen, tegen een andere 


speler, samen met een andere speler en met z'n drieën spelen. 


Zie de SPEL SELECTIE INDICATIE voor het niveau waarop je 
wilt spelen. 


Om weer op hetzelfde niveau te spelen moet je op de GAME 
RESET knop drukken of de schietknop op de LINKER 
peelhendel indrukken. 


Om op een ander niveau te spelen moet je de GAME RESET 
knop indrukken. 


SPEL SELECTIE INDICATIE 








Niveau — Snelheid 
1 Langzame Cobra, langzame schilden 
2 Snelle Cobra, langzame schilden 
3 Langzame Cobra, snelle schilden 
4 Snelle Cobra, snelle schilden 





Instrukties in nederlands 
HET SCOREN 
— 


Je score als Action Force leider (of je nu alleen speelt of met 
een ander) wordt gedurende het spel aan de bovenkant van 
het scherm getoond. De punten worden als volgt opgeteld: 











Voor iedere recruut die veilig aankomt . .::10 punten 
Het raken van de ogen van de Cobra .... „100 punten 
Het vernietigen van de Cobra « «1000 punten 
Bonusschot ::10.000 punten 


Let op! ledere keer als je 10.000 punten behaalt, krijg je een 
extra recruut op het scherm. De Cobra kan in GEEN van de 
spelletjes punten behalen. 


INDIEN U MOEILIJKHEDEN ONDERVINDT BIJ HET GEBRUIK 
VAN DIT PRODUKT, TREEDT DAN IN VERBINDING MET DE 
NAASTBIJZIJNDE AFDELING DIE BELAST IS MET HET 
KONTAKT NA DE VERKOOP. 


IN NEDERLAND 

CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


IN ENGELAND EN IERLAND 
THE PALITOY COMPANY, 
OWEN STREET, 
COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 
ENGLAND. 


IN DUITSLAND 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


IN FRANKRIJK 

MIRO MECCANO S.A., 

118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 

FRANCE. 


IN SPANJE 

P.B.P. S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA. 


IN BELGIE 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, 
BELGIE. 


ELDERS IN EUROPA DIENT U DE PALITOY COMPANY 
IN ENGELAND TE BENADEREN. 





Difenditi e spara! E la tua missione in questa battaglia tra le 
Forze d'Azione e il nemico, un'organizzazione malvagia, che 
vuole comandare il mondo. Il comandante nemico, il Barone 


Sangue di Ferro, ha costruito una macchina da 


combattimento gigantesca, a forma di un cobra enorme, che 


striscia avanti e indietro sul campo d'addestramento delle 
Forze d'Azione. Essa rappresenta un grande pericolo per le 


reclute delle Forze d'Azione che corrono al rifugio del centro 


«l'addestramento e del quartier generale. 


Il Cobra cerca di catturarle sparando veleno dalle zanne e 
raggi laser dagli occhi. Se una recluta à colpita dal veleno, 
viene "vaporizzata”, ma si materializza nuovamente... nel 
quartier generale nemico! Se invece è colpita da un raggio 
laser, la recluta viene immediatamente catturata! 


Ma, come comandante delle Forze d'Azione, puoi proteggere 


le reclute con uno schermo difensivo d'energia atomica, e 


puoi distruggere il Cobra con cannoni lancia-missili. Ma devi 
¡vere riflessi pronti e una mira perfetta. E' una missione che 


può solo essere intrapresa da commando altamente 
iddestrati, come le Forze d'Azione e tel 


Istruzioni in italiano 


SCOPO 


Lo scopo del gioco dipende dal ruolo che assumi nel gioco, 
quello delle Forze d'Azione o del Cobra. Se sei il comandante 
delle Forze d'Azione lo scopo ċ di distruggere il Cobra e, allo 
stesso tempo, di proteggere le reclute delle Forze d'Azione. Se 
sei il Cobra lo scopo ċ di catturare quattro reclute prima chele 
Forze d'Azione ti distruggano. 


n 


3. 


USO DEI COMANDI SUL QUADRO 
pe 
12 


Per scegliere il numero di livello di gioco e il numero di 
giocatori (vedi SELEZIONE DI GIOCO all'ultima pagina) 
sposta in giù la levetta GAME SELECT (SELEZIONE DI 
GIOCO). li numero di gioco e il numero dei giocatori 
apparirà in cima allo schermo. 


. Predisponi il tasto DIFFICULTY (LIVELLO DI DIFFICOLTA’): 


Posizione A (Esperto): 
per un partecipante. |! tuo schermo difensivo deve 
essere agiacente a l'una o l'altra torretta per poter 
sparare. 
per due partecipanti in cooperazione. Gli schermi 
difensivi devono essere agiacenti alle vostre rispettive 
torrette per poter sparare. 
per due partecipanti in competizione. ll tuo schermo 
deve essere agiacente a l'una o l'altra torretta per poter 
sparare. 
per tre partecipanti. Il tuo schermo deve essere 
agiacente alla tua torretta per poter sparare. 

Posizione B (Principiante): 

Il tuo schermo difensivo può essere in qualsiasi 
posizione per poter sparare. 

Sposta in giù la levetta GAME RESET (INIZIO DI GIOCO) e 

sei pronto a cominciare l'azione. 


1 COMANDI A RUOTA EA CLOCHE 
————— ne 


Inserisci la spina dei comandi a ruota nella presa jack LEFT 
(sinistra). Il comando a ruota sinistra controlla lo schermo 
difensivo rosso e la torretta rossa. ll comando a ruota RIGHT 
(destro) controlla lo schermo blu e la torretta blu. Quando 
giochi da solo usa il comando a ruota sinistro. 


Usa il comando a ruota per spostare lo schermo difensivo da 
sinistra a destra tra le due torrette. Per lanciare i missili, 
mantieni premuto il pulsante di tiro. | missili esploderanno 
automaticamente. Per dirigere il missile verso il bersaglio, 
gira la ruota LEFT (a sinistra) o RIGHT (a destra) 


Inserisci fermamente il comando a cloche nella presa jack 
RIGHT (destra). Il comando a cloche controlla il Cobra, ma 
solo nei giochi con due partecipanti in competizione e con tre 
partecipanti 


Usa il comando a cloche per spostare il Cobra LEFT (a sinistra) 
o RIGHT (a destra). Premi il pulsante di tiro per sparare il 
veleno. Muovi il comando DOWN (in giù) per sparare i raggi 
laser. 








ni in italiano 
IL GIOCO 

Il modo in cui si gioca dipende dal numero dei parteipanti e dal 
ruolo che si assume, Forze d'Azione o Cobra 


Il gioco per un partecipante è indicato in cima allo schermo 
con. In questo gioco tu sei le Forze d'Azione e il Cobra è 
comandato dal computer. 


Il gioco per due partecipanti in cooperazione è indicato 

con & . In questo gioco entrambe i partecipanti assumono il 
ruolo delle Forze d'Azione. Giocate simultaneamente e 
cercate di distruggere il Cobra, che è comandato dal 
computer. La strategia può essere veramente emozionante 
perché mentre un giocatore difende, l'altro può sparare. Poi si 
può anche cambiare di ruolo. Oppure entrambe i comandanti 
delle Forze d'Azione possono giocare indipendentemente 
l'uno dall'altro — ma sempre allo stesso tempo. Esistono 
numerose alternative quando due comandanti delle Forze 
d'Azione cooperano contro il nemico! 


Il gioco per due partecipanti in competizione è indicato 
cont 4. In questo gioco, un giocatore è il comandante delle 
Forze d'Azione e l'altro il Cobra. 








Il gioco con tre partecipanti è indicato con In questo gioco 
due giocatori sono le Forze d'Azione e il terzo è il Cobra. 





Schermo 


difensivo 





Torretta 








IL RUOLO DELLE FORZE D'AZIONE 


Come usare lo schermo difensivo. Se sei il comandante delle 
Forze d'Azione usa lo schermo difensivo per vaporizzare il 
veleno che il Cobra sparadalle sue feroci zanne sulle reclute. 
Osserva il Cobra mentre striscia a sinistra e a destra sulle 
reclute che corrono al riparo. Fai attenzione a dove sta 
cadendo il veleno e cerca di mettere in posizione lo schermo 
sotto di esso in tempo. Lo schermo si muove più 
velocemente se giri il comando a ruota maggiormente a 
destra o a sinistra. Ricordatene, se vuoi usare lo 

schermo difensivo con più efficacia. 








Istruzioni in italiano 


Nelle riprese di gioco più alte, il Cobra spara anche raggi laser 
che hanno il potere di catturare una recluta. Ma prima che 
spari, vieni avvertito. Il Cobra si ferma, emette un suono 
d'avviso e diventa di colore più sgargiante. L'allarme serve ad 
awisarti che il raggio laser sarà sparato tra un secondo. Perciò 
ti conviene spostare lo schermo difensivo al di sotto il più 
presto possibile o il Cobra potrà catturare qualsiasi recluta che 
si trovi sul suo cammino! 














Come lanciare i missili. Per lanciare i missili, mantieni 
premuto il pulsante di tiro mentre giri la ruota a sinistra o a 
destra. Usa queste direzioni per guidare i missili verso il 
bersaglio. Cerca di colpire il Cobra al centro di uno degli occhi; 
un colpo al corpo non è valido. Quando sollevi il dito dal 
pulsante di tiro, la ruota comanda nuovamente lo schermo 
difensivo. 


Ogni volta che colpisci il centro degli occhi, un'indicazione 
appare in fondo allo schermo. Se colpisci gli occhi otto volte 
hai distrutto il Cobra! Il Cobra si spacca in due e sparisce dallo 
schermo. 


Il Tiro Premio. Ogni tanto, durante le riprese di gioco più alte, 
puoi sentire tre note in crescendo. Se riesci a colpire gli occhi 
del Cobra in questo momento, il Cobra viene annientato 
instantaneamente e quadagni 10.000 punti premio. 


24120 





Numero dei Tiri 


Istruzioni in italiano. 


RUOLO DEL COBRA 


Se sei il Cobra, devi cercare di colpire tutte quattro le reclute 
delle Forze d'Azione che corrono al riparo in fondo allo 
schermo. Per colpirle, spara il veleno dalle tue zanne 
premendo il pulsante di tiro sul comando a cloche, oppure 
para un raggio laser muovendo la leva del comando a cloche 
DOWN (in giù). Per dirigere il tiro, sposta il Cobra con la leva 
lel comando a cloche LEFT (a sinistra) o RIGHT (a destra), 
eguendo la reclute che corrono sotto di te. Il numero delle 
«clute rimanenti è indicato in fondo allo schermo a sinistra. 


limina tutte quattro le reclute prima che le Forze d'Azione ti 
listruggano e hai vinto. 





Istruzioni in italiano 
FINE DELLA RIPRESA — FINE DEL GIOCO 
gui 


Nei giochi dove il Cobra è comandato dal computer, 
progredisci da una ripresa all'altra solo se distruggi il Cobra 
prima che esso elimini tutte le quattro reclute. Nella ripresa 
seguente un Cobra di colore diverso appare sullo schermo. 
Man mano che progredisci da una ripresa all'altra il gioco 
diventa più difficile: il Cobra si sposta più velocemente, spara 
più veleno e più raggi laser. 


Ma se il Cobra elimina le quattro reclute prima che le Forze 
d'Azione lo distruggano, il gioco termina, 


Nei giochi dove il Cobra è comandato da un giocatore non ci 
sono riprese. Il gioco termina quando il comandante delle 
Forze d'Azione distrugge il Cobra o quando il Cobra elimina 
tutte quattro le reclute. 


LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


Visono quattro livelli di difficoltà. Il primo livello è il più facile; 
il quarto livello il più difficile. Ad ogni livello si può giocare da 
soli, in due in cooperazione, in due in competizione, ed in tre. 
Riferisciti alla tabella GAME SELECTION (Selezione di Gioco) 
Per scegliere il livello al quale preferisci giocare. 


Se vuoi giocare di nuovo allo stesso livello, sposta în giù la 
levetta del comando GAME RESET (Inizio di Gioco), oppure 
premi il pulsante di tiro del comando a ruota sinistro 


Per giocare ad un livello differente, sposta in giù la levetta del 
comando GAME SELECT. 








SELEZIONE DI GIOCO 
CO 
Livello Velocità 
1 Cobra lento, schermi difensivi lenti 
2 Cobra veloce, schermi difensivi lenti 
3 Cobra lento, schermi difensivi veloci 
4 Cobra veloce, schermi difensivi veloci 





Istruzioni in italiano 
PUNTEGGIO 


Se sei il comandante delle Forze d'Azione (sia quando giochi 
da solo che quando giochi insieme ad un altro), il tuo 
punteggio è indicato in cima allo schermo durante il gioco. l 
punti vengono accumulati nel modo seguente 





Una recluta che raggiunge il rifugio .....10 punti 
Colpo agli occhi del Cobra 100 punti 
Distruzione del Cobra „1000 punti 
Vincita del Tiro Premio 10.000 punti 


Nota: Ogni volta che accumuli 10.000 punti, ricevi un'altra 
recluta. In tutti i giochi il Cobra non guadagna punti. 


QUALORA SI INCONTRASSERO DIFFICOLTA NELL'USO DI 
QUESTO PRODOTTO, METTERSI IN CONTATTO CON IL PIU’ 
VICINO UFFICIO ASSISTENZA CONSUMATORI. 


IN GRAN BRETAGNA E IRLANDA 
THE PALITOY COMPANY, 
OWEN STREET, 

COALVILLE 

LEICESTER LE6 2DE, 

ENGLAND. 


IN GERMANIA 

GENERAL MILLS INC., 

DEUTSCHE ZWEIGNIEDERLASSUNG, 
KLOECKNERSTRASSE 1, 

D-6054 RODGAU 3, 

BRD. 


IN FRANCIA 
MIRO MECCANO S.A., 
118-130 AVENUE JEAN JAURES, 
75019 PARIS, 
RANCE. 


IN SPAGNA 

P.B.P. S.A., 
HOSTALRIC (GIRONA), 
ESPANA. 


NEI PAESI BASSI 

CLIPPER GAMES & TOYS B.V., 
KONINGINNEWEG 6, 

1075 CX. AMSTERDAM, 
NEDERLAND 


IN BELGIO 

N.V. DESKA S.A., 

JUTSE STEENWEG, 

CHAUSSEE DE JETTE, 518 BRUSSELS, 
BELGIE. 


PER ALTRE LOCALITA IN EUROPA, METTERSI IN CONTATTO 
CON LA SOCIETA PALITOY IN INGHILTERRA. 


